
C51的编程规范简介 

（ 资料来源：转载） 

编程首要是要考虑程序的可行性，然后是可读性、可移植性、健壮性以及可

测试性。这是总则。但是很多人忽略了可读性、可移植性和健壮性(可调试的方

法可能歌不相同)，这是不对的。 

1.当项目比较大时，最好分模块编程，一个模块一个程序，很方便修改，也

便于重用和便于阅读。 

2.每个文件的开头应该写明这个文件是哪个项目里的哪个模块，是在什么编

译环境下编译的，编程者(/修改者)和编程日期，值得注意的是一定不要忘了编

程日期，因为以后你再看文件时，会知道大概是什么时候编写的，有些什么功能，

并且可能知道类似模块之间的差异(有时同一模块所用的资源不同，和单片机相

连的方法也不同，或者只是在原有的模块上加以改进)。 

3.一个C源文件配置一个h头文件或者整个项目的C文件配置一个h头文件，

我自己采用整个项目的 C文件配置一个 h头文件的方法，并且使用#ifndef/#de

fine/#endif的宏来防止重复定义，方便各模块之间相互调用。 

4.一些常量(如圆周率 PI)或者常需要在调试时修改的参数最好用#define

定义，但要注意宏定义只是简单的替换，因此有些括号不可少。 

5.不要轻易调用某些库函数，因为有些库函数代码很长(我是反对使用 prin

tf之类的库函数的，但是是一家之言，并不勉强各位)。 

6.书写代码时要注意括号对齐，固定缩进，一个{}各占一行，我本人采用采

用所进 4个字符，应该还是比较合适的，if/for/while/do等语句各占一行，执

行语句不得紧跟其后，无论执行语句多少都要加{},千万不要写成如下格式： 

for(i=0;i<100;i++){fun1();fun2();} 

for(i=0;i<100;i++){ 

fun1(); 

fun2(); 

} 

而应该写成： 

for(i=0;i<100;i++) 



{ 

fun1(); 

fun2(); 

} 

7.一行只实现一个功能，比如： 

a=2;b=3;c=4;宜改成： 

a=2; 

b=3; 

c=4; 

8.重要难懂的代码要写注释，每个函数要写注释，每个全局变量要写注释，

一些局部变量也要写注释。注释写在代码的上方或者右方，千万不要写在下方(相

信没有人写在左方吧:))。 

9.对各运算符的优先级右所了解，记不得没关系，加括号就是，千万不要自

作聪明说自己记得很牢。 

10.不管有没有无效分支，switch函数一定要 defaut这个分支。一来让阅

读者知道程序员并没有遗忘 default,并且防止程序运行过程中出现的意外(健

壮性)。 

11.变量和函数的命名最好能做到望文生义。不要命名什么 x，y，z，a，sd

rf之类的名字。 

12.函数的参数和返回值没有的话最好使用 void。 

13.goto语句：从汇编转型成 C的人很喜欢用 goto，但 goto是 C语言的大

忌，但是老实说，程序出错是程序员自己造成的，不是 goto的过错；本人只推

荐一种情况下使用 goto语句，即从多层循环体中跳出。 

14.指针是 C语言的精华，但是在 C51中我个人认为少用为妙，一来有时反

而要花费多的空间，还有在对片外数据进行操作时会出错(可能是时序的问题)。 

15.一些常数和表格之类的应该放到 code去中以节省 RAM。 

16.程序编完编译看有多少 code多少 data，注意不要使堆栈为难。 



17.程序应该要能方便的进行测试，其实这也与编程的思维有关；一般有三

种：一种是自上而下先整体再局部；一种是自下而上先局部再整体；还有一种是

结合两者往中间凑。我的做法是现大概规划一下整个编程，然后一个模块模块独

立编程，每个模块调试成功再拼凑在一块调试。我建议：如果程序不大，可以直

接用一个文件直接编，如果程序很大，宜采用自上而下的方式，但更多的是那种

处在中间的情况，宜采用自下而上或者结合的方式。 

//以下是《模块》或《文件》注释内容： 

/////////////////////////////////////////////////////////////////

//// 

//公司名称： 

//模 块 名： 

//创 建 者： 

//修 改 者： 

//功能描述： 

//其他说明： 

//版本： 

/////////////////////////////////////////////////////////////////

//// 

//以下是《函数》注释内容： 

/////////////////////////////////////////////////////////////////

//// 

//函 数 名： 

//功能描述： 

//函数说明： 

//调用函数： 

//全局变量： 

//输入： 



//返回： 

//设 计 者： 

//修 改 者： 

//版本： 

/////////////////////////////////////////////////////////////////

//// 

作为一门工具，最终的目的就是实现功能。在满足这个前提条件下，我们希

望我们的程序能很容易地被别人读懂，或者能够很容易地读懂别人的程序，在团

体合作开发中就能起到事半功倍之效。在网上请求帮助时，如能以规范的写法贴

出程序，网友会比较容易地明白你的问题，则会比较快的得到网友的帮助，否则

让人看上半天也不明所以然，这样就达不到预期的效果了。因此，为了便于源程

序的交流，减少合作开发中的障碍，希望大家能够探讨一下 C51的编程规范。把

各人认为好的建议提出来，然后做一个总结，作为一种大家一致认同的规范，我

认为将会是一件很有意义的事。我先提出一些自已的想法，以此抛砖引玉。 

一、注释 

1，采用中文； 

2，开始的注释： 

文件(模块)注释内容： 

公司名称、版权、作者名称、修改时间、模块功能、背景介绍等,复杂的算

法需要加上流程说明; 

函数开头的注释内容： 

函数名称、功能、说明输入、返回、函数描述、流程处理、全局变量、调用

样例等,复杂的函数需要加上变量用途说明; 

 

   

3、程序中的注释内容： 

修改时间和作者、方便理解的注释等。注释内容应简炼、清楚、明了，一目

了然的语句不加注释。 

二、命名： 



命名必须具有一定的实际意义。 

1、常量的命名：全部用大写。 

2、变量的命名： 

变量名加前缀，前缀反映变量的数据类型，用小写，反映变量意义的第一个

字母大写，其他小写。 

其中变量数据类型： 

unsigned char前缀 ucsigned char 前缀 sc 

unsigned int前缀 uisigned int前缀 si 

unsigned long前缀 ulsigned long 前缀 sl 

bit前缀 b指针前缀 p 

例：ucReceivData接收数据 

3、结构体命名： 

4、函数的命名： 

函数名首字大写，若包含有两个单词的每个单词首字母大写。 

函数原型说明包括：引用外来函数及内部函数，外部引用必须在右侧注明函

数来源：模块名及文件名, 内部函数，只要注释其定义文件名; 

三、编辑风格 

1、缩进：缩进以 Tab 为单位，一个 Tab 为四个空格大小。预处理语句、

全局数据、函数原型、标题、附加说明、函数说明、标号等均顶格书写。语句块

的“{”“}”配对对齐，并与其前一行对齐； 

2、空格：数据和函数在其类型，修饰名称之间适当空格并据情况对齐。关

键字原则上空一格，如： 

if ( ... ) 等，运算符的空格规定如下：“->”、“[”、“]”、“++”、

“--”、“~”、“!”、“+”、“-”（指正负号），“&”（取址或引用）、

“*”（指使用指针时）等几个运算符两边不空格（其中单目运算符系指与操作

数相连的一边），其它运算符（包括大多数二目运算符和三目运算符“?:”两边

均空一格，“(”、“)”运算符在其内侧空一格，在作函数定义时还可据情况多

空或不空格来对齐，但在函数实现时可以不用。“,”运算符只在其后空一格，



需对齐时也可不空或多空格，对语句行后加的注释应用适当空格与语句隔开并尽

可能对齐。 

3、对齐：原则上关系密切的行应对齐，对齐包括类型、修饰、名称、参数

等各部分对齐。另每一行的长度不应超过屏幕太多，必要时适当换行，换行时尽

可能在“,”处或运算符处，换行后最好以运算符打头，并且以下各行均以该语

句首行缩进，但该语句仍以首行的缩进为准，即如其下一行为“{”应与首行对

齐。 

4、空行：程序文件结构各部分之间空两行，若不必要也可只空一行，各函

数实现之间一般空两行 

5、修改：版本封存以后的修改一定要将老语句用封闭，不能自行删除或修

改,并要在文件及函数的修改记录中加以记录。 

6、形参：在定义函数时，在函数名后面括号中直接进行形式参数说明，不再另

行说明。 


